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Pembelajaran

: Mahasiswa mampu memahami konsep dasar komputer, urutan dan
pengendalian eksekusi suatu instruksi, memahami karakteristik dan
hubungan antar komponen komputer serta menyusunnya menjadi sebuah
komputer yang utuh.

Pokok bahasan : Pandangan abstraksi perangkat sistem, Kebutuhan fungsional pemrosesan
informasi, Pengetian organisasi komputer, Struktur Umum sistem komputer,
kinerja komputer, CPU, Register, Memory unit, siklus instruksi fetch-execute,
bus, pipeline. Format instruksi, modus pengalamatan, perangkat I/O,
programmed I/O, interupt, Direct memory acces (DMA), Arsitektur CPU,
memory I/O, perangkat-perangkat komputer, sistem komputer modern.
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